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東北大学 ゲーム制作サークル マイコンプロシージャ



こんにちは！

マイコンプロシージャです！
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この鳥は何？

➢ 以前Twitterで流行ってましたね

➢ 「Party Parrot」というそうです オウムだそうです

➢ マイコンプロシージャ内で連絡に使用している「Slack」というツール
などにおいて、LINEスタンプみたいな感じで使われています
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※Slack：マイコンプロシージャ内で使用している連絡ツール。

チャンネル機能やリアクション機能が便利
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マイコンプロシージャとは

➢東北大学文化部加盟団体

➢通称「プロセ」

➢サークル設立は1979年

➢部室は川内北キャンパス サークル部室棟Ⅰ 416号室

➢活動は主に「ゲーム制作」とゲームを遊ぶこと

※川内北キャンパス：主に全学教育が行われるキャンパス。川内駅直結
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サークルの雰囲気

➢ 一言で言うと、「自由」です

➢ 毎日のように部室は開いており、ゲーム制作の作業をするだけでな
く、部室にたくさんあるゲームで遊んだり、雑談したり、宿泊したり

➢ コロナウィルスの影響で、現在は部室に入れない状況です。早く部室
に行きたい！！！

➢ オンラインでもみんなすごく親切です
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部費について

➢ 部費は毎年検討して、金額は多少変わりますが、
だいたい3000円くらいが目安です

➢ 今年度の部費がどのくらいになるかは、まだ分か
らないです

8



もくじ

1. マイコンプロシージャの基本情報の紹介

2. ゲーム制作の各役職の紹介

3. 新入生プロジェクトについての説明

4. 年間スケジュールの紹介

5. その他アナウンス

9



「ゲーム制作」って何やるの？

グラフィック

サウンド

プログラム

シナリオ

デバッグなど

プログラム・グラフィック・サウンド(作曲)・シナリオなど、
様々な要素を組み合わせ、一つの作品に仕上げていく
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「プログラマー」って何やるの？

プログラム

➢ ゲーム制作といえばプログラミングのイメージ？

➢ ゲームが動作する土台を作る

➢ サークル内ではUnityでC#を使用した製作が盛ん
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「グラフィッカー」って何やるの？

グラフィック

➢ 2Dグラフィック・3Dグラフィックがある

➢ ゲームの「画面」内のほぼ全てのものを作る

➢ デジタルで描いたり、モデリングしたり
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「コンポーザー」って何やるの？

サウンド

➢ 基本的には「DTM（PCで音楽を作ること）」

➢ ゲームのあらゆる「音」を作る

➢ BGMだけでなくSE（効果音）も作ることもある
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「シナリオライター」って何やるの？

シナリオ

➢ ゲームのシステムや世界観、ストーリーなどを考える

➢ 他の役職と兼職して複数人で考えることも多い

➢ シナリオ考えてるときが一番楽しい
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「デバッガー」って何やるの？

デバッグなど

➢ まさに「縁の下の力持ち」

➢ この作業がないといわゆるクソゲーが完成する

➢ 他の役職と兼職して行うことが多い
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「ゲーム制作」って何やるの？

グラフィック

サウンド

プログラム

シナリオ

デバッグなど

プログラム・グラフィック・サウンド(作曲)・シナリオなど、
様々な要素を組み合わせ、一つの作品に仕上げていく
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全くの未経験なんですけど、、

➢ プログラミングには興味あるけどPCの使い方もよくわからない、、

➢ 作曲には興味あるけど音楽の授業ぐらいしか受けたことない、、

➢ グラフィックには興味あるけどモデリングとか難しそう、、

➢ 「ゲーム制作」には興味あるけど何をしていいかわからない、、

17



大丈夫です！
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誰だって最初は初心者

➢ いま現在サークルに在籍している部員も多くは未経験者だった

➢ 今年度も、新入生向けの「講習会」を開催

➢ アットホームなSlackだから、質問などがしやすい
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例えば：C0世代の主なグラ作品

経験がある人もいれば、完全に初心者だった人もいます。
これは、プログラミングもDTMも同様です。
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新入生プロジェクトとは

➢ 入部し、講習会を受けたあとに行う

➢ 新入生にとっては初めてのゲーム制作プロジェクト

➢ 基本的に、新入生（というか新入部員）には全員に参加してほしい

➢ 例年は完成したゲームを大学祭で展示しているが、昨年度は異なり
ました。今年度は例年通りで計画しています。
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新入生プロジェクトとは

➢ 新入部員が多い場合、チーム分けを行う

➢ 昨年度は3+1チーム（途中で一つ追加）

➢ プログラミング・グラフィック・サウンドなど、基本的には
制作は全て新入部員のチーム内で完結させる

➢ 先輩からのアドバイスや先輩への質問はどしどし行う
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新入生プロジェクトとは
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マイコンプロシージャのWebサイト（http://www.proc.org.tohoku.ac.jp/）
にて、過去の新入生プロジェクト作品を公開しています

これは一昨年のやつ
今年のも公開予定です

http://www.proc.org.tohoku.ac.jp/
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新入生講習会：5月中旬〜

各役職ごとに6〜7回開催
スケジュールが合えば複数受講も可能

プログラミング 2Dグラフィック
3Dグラフィック DTM
の各講習会が開講予定
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新入生プロジェクトチーム分け：6月中旬

新入生講習会の受講状況や
それぞれの希望などを参考にチーム分け

例年2~3チームに分かれる
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α版発表会：8月上旬

新入生プロジェクトの各チームが考えた
ゲームのアイデアやシステムを発表

現部員からアドバイスを行う
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β版発表会：10月中旬

ゲームがある程度完成していてほしい

α版発表会と同様に発表を行い、
改善案をもらって最終調整する
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大学祭：11月上旬

教室を借り、PCなどを設営して
新入生プロジェクト作品等を展示する

来てくれたお客さんに感想をもらったり
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スプリングフェスティバル：4月上旬

新入生向けに各サークルが
展示を行う行事

この展示のために有志が集まって
ゲームを制作する年もある



（例年の）年間スケジュール

➢ オープンキャンパス：7月下旬

学祭のときのようにゲームを展示する……らしいです

➢ 芋煮会：10月下旬

広瀬川の河川敷で芋煮をします。美味しい（小並感）

➢ 他にも、イベントの打ち上げや新年会などでごはんを食べに行くこと
があります

一昨年度は学祭の打ち上げでもんじゃを食べたり、

新年会でしゃぶしゃぶを食べたりしました。美味しい（小並感）
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2年目以降のスケジュールは……？？？
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2年目以降の活動

➢ 2年目以降は基本的に「やりたい人がやる」

➢ 2年生は新歓や講習会の準備などがあるが、

基本全員参加の「ゲーム制作プロジェクト」はない

➢ プロジェクトを新たに立ち上げたり、それに参加したりする

➢ もちろんプロジェクトに参加していなくてもよい
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オンラインでの活動を強いられて

講習会や作業、会議の効率が落ちる、

サークル加入の時期が遅く、学祭には間に合わない

などの理由から、例年より長めに制作期間を取りました



今年度の年間スケジュール（仮）

4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月 4月

大
学
祭

ス
プ
リ
ン
グ
フ
ェ
ス
テ
ィ
バ
ル

β

版
発
表
会

α

夏
季
休
業

春
季
休
業

新
入
生
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
チ
ー
ム
分
け

新
入
生
講
習
会

39

版
発
表
会

制作 発表



今年度の年間スケジュール（仮）

4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月 4月

大
学
祭

ス
プ
リ
ン
グ
フ
ェ
ス
テ
ィ
バ
ル

β

版
発
表
会

α

夏
季
休
業

春
季
休
業

新
入
生
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
チ
ー
ム
分
け

新
入
生
講
習
会

40

版
発
表
会

制作 発表

昨年度は少し特殊でしたが

今年はひとまず例年通りのスケジュールで

という計画だそうです（仮）
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その他アナウンス

➢ 新型ウイルスの影響により、予定は大きく変わる場合があります

➢ Twitterにて、匿名の質問を受け付ける質問箱を開設しております
お気軽にどうぞ！

➢ 入部希望の方へ向けた入部方法のアナウンスは後日行いますので
Twitterや Webサイトを定期的にご確認ください

➢ 入部用のフォームを公開いたしました！固定ツイからどうぞ！
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質問への回答
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➢ BnやC0ですが、今からでも入部は出来ますか？

➢ 問題ありません。

➢ プロセは上下関係が厳しくありません。みんな仲良しです。

➢ なお、新入部員であればBnやC0も新入生プロジェクトに参加して
いただくことになっています。「ゲーム制作の体験」が目的です。



質問への回答
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➢ どのくらいの頻度で活動していますか？

➢ サークル全体を通して「毎週何曜日が活動の日」というものはあ
りません。

➢ チーム毎の活動がメインとなりますので、例えば新入生プロジェ
クトteamBの場合、日曜の夜や、月曜の夜に活動をしていまし
た。

➢ 芋煮会などのイベントは、自分は未経験なので…(｡･･)



質問への回答
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➢ 他のサークルなどと掛け持ちしている先輩はいらっしゃいます
か？

➢ もちろんいます

➢ 掛け持ちも、全然問題ありません！！



質問への回答
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➢ ゲームよりもコンピューター、パソコンをいじる方が好きなので
すが、このサークルに入っても問題ありませんか？

➢ 問題あるかないかで言えば、問題ありません。

➢ このサークルにもパソコンに強い人が何人もいるので、パソコン
に興味がある方でも楽しいはずです。



質問への回答
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➢ 『ディーふらぐ!』読んでください。

➢ 2件くらい頂いたのですが、流行ってるんですか？

➢ 紹介しておきました（紹介してません）



質問への回答
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➢ HAL研究所で製作されている星のカービィというゲームは非常に面白いです。まず、
カービィというピンク玉のかわいらしいデザイン、自由に飛べることや何種類もあるコ
ピー能力、そして快適な操作性でプレイヤーは飽きることなくゲームを楽しめます。そ
してさらにハイクオリティな背景、敵デザイン、BGM、によりだんだんカービィの世界
に引き込まれていきます。比較的ストーリーモードは易しくすぐに終わってしまうので
すが、隠し部屋やステージ名の言葉遊び、高難易度のボスラッシュによって初心者から
上級者まで深く遊ぶことができます。こんな神ゲーなのに東北大学で僕以外のカービィ
ファンの人を見つけていません。なぜなのでしょうか。

➢私も好きですよ。(広報担当より)
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ご覧いただきありがとうございました！

みなさまの入部をお待ちしております！


